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DESARROLLO DE APLICATIVOS WEB



GENERALIDADES

Diego Monge
Ingeniería y Arquitectura de Software aplicada al diseño y construcción con Plex mediante el uso de 

patrones (reutilización, herencia), programación distribuida (modularidad, cohesión) y generación de 
aplicativos flexibles y adaptables (multiplataforma, multicanalidad) mediante Websydian y WebClient



SOLUCION BANCARIA

 Módulos Web:

– Pago de compras en línea 

 Proceso  Transaccional

 Integración

 Seguridades

–Estado de Cuenta
 Proceso  Consulta Web en línea

 Transacciones Facturadas

 Transacciones por pagar
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Arquitectura
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Módulo Front End Back End

Pago de compras en 
línea

Websydian
HTML
JavaScript
css

Websydian – java (Plex Listener)
Plex - java
Plex – RPG – AS400
WAS - WebSphere Application Server – IBM

Estado de Cuenta WebClient
Css
JavaScript 

Plex – java
Plex – RPG – AS400
WAS - WebSphere Application Server - IBM

Arquitectura
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http://es.wikipedia.org/wiki/WebSphere_Application_Server
http://es.wikipedia.org/wiki/WebSphere_Application_Server


Pago de Compras en Línea

• Utilización de CSS  

• Aplicación de JavaScript

• Validaciones

• Funciones especificas 

• ocultar componentes

• Teclado virtual

• Utilización de paginas (HTML) 

externas para manejo de 

información estática como ayudas

Websydian
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Estado de Cuenta

• Utilización de CSS

• Datos de diseño como parte de la 

estructura general de datos.

WebClient
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Notas Finales

Debido a que el mantenimiento; es decir la actualización de pantallas o funciones;

implica varios procesos por actualización de jars y si es del caso de wars, y

dependiendo como esté implantado el aplicativo. (provocando baja del sistema), una

buena practica para ayudar al mantenimiento y reducir el tiempo de bajar el sistema,

es mantener jars, hojas de estilo y demás recursos fuera del war principal inclusive en

diferente servidor.

Es recomendable aplicar completamente conceptos de programación distribuida.

Diseñando módulos de reglas de negocio; especialmente los que son susceptibles a

cambios; en una capa n, como funciones servidoras (RPGs, en caso de AS400) que

pueden estar en el servidor de BDD. Lo que permite no tocar capas de presentación al

usuario. Además de permitir la generación de código en una capa indistinta, como para

aplicativos móviles, algunas reglas de negocio podrían trasladarse al cliente.
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Notas Finales

En el aplicativo de pagos de compras en línea, la utilización de JavaScript ha permitido

manejar funcionalidades especificas y validaciones a nivel de usuario, de manera mas

flexible y sencilla.

Con el objetivo de obtener buenos tiempos de respuesta en el aplicativo (estado de

cuenta) se ha evitado frecuentes accesos a bdd. Realizando pocos o únicos accesos y

manejando un solo bloque de datos (matriz), permitiendo manejarlos según la

necesidad.

El diseño modular y la independencia de plataforma aplicada a los aplicativos

diseñados ha permitido la generación y/o regeneración de sus diferentes

funcionalidades en distintas capas, dando así a los aplicativos una rápida respuesta a

la constante evolución de necesidades de un software.

Esto también ha permitido la organización distribuida del desarrollo, enfocando

diferentes grupos de desarrollo a una capa en especial (reglas de negocio, capas

intermedias, interfaz final de usuario), atacando problemas varios por especialidad.
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FIN

GRACIAS !!!


